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Worte von der C-or/uéel‘hany

Liebe aktive und ehemalige Musegglerinnen
und Museggler Die Sommerferien sind vorbei, die
Zelte und das restliche Material versorgt und der
Lagerblues verblasst langsam. Der ganz normale
Alltag holt uns wieder ein...aber halt, da war doch
was? Genau, in der Partyhltte Schiilr stieg nach
einer feinen Grillade als Mercidsse fur die aktiven

[Mff&f!u'hf\

Leiterinnen die Party zu Ehren des 90-jahrigen
Bestehen der Pfadi Musegg. Mit guter Musik wurde
bis ins Morgengraue gefeiert.
Wir wiinschen Euch einen guten Start ins neue
Pfadijahr und unserem Corps Musegg weitere 90
Jahre Abenteuer und Erfolge!

Eure CL
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Der Einsendeschluss der Spur 4, 2016 ist der 15. November. Gerne laden wir alle dazu
ein einen Bericht zu verfassen und uns zukommen zu lassen. An spur@musegg.ch.

Titelbild: Das Bild stammt von der Wolfsmeute Baloo, danke.
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Archiv

Pfadi Musegg

fnformah‘oncn aus dem Archiv

Wir haben viele Einlieferungen erhalten, teilweise
im Archiv vorgefunden. Es liegt uns daran diese zu
verdanken, tun das aber erst, wenn die Einlieferung
sauber registriert ist. Dabei sind wir im Verzug.
Einerseits weil wir beim Sichten immer wieder ins
Lesen statt nur Registrieren verfallen, und gewisse
«Stdsse» von Dokumenten nicht dem Einlieferer (gilt
auch fur Einlieferinnen) zuordnen kénnen.

Das AAC#[V pfa)/‘

...auch fir Wolfsfiihrerinnen leben, das heisst
von ihnen benutzt werden. Bei der Erfassung von
neuen Einlieferungen und dem Abgleich mit bereits
vorhan-denen Uterlagen, stellen wir fest, dass
die Wolfsfihrerinnen und Wolfsfiihrer auf vielen
Fotos vorkommen, aber oft nicht identifiziert sind.
Wir haben die Idee, dass Interes-sierte sich mit
Archivaren treffen und zusammen die Dokumente
-vor allem Fotos- einer Zeitspanne zB ab 1960
einer oder mehrerer Meuten durchsehen und wo

Falls Du keine Bestéatigung erhalten hast, bitte melde
dich bei archiv@musegg.ch oder per Post mit deiner
Adresse und einer kurzen Angabe um was, von
welcher Einheit es sich handelte.

Besten Dank fiir das Verstandnis
Tlebok

Mu;cjj soll

moglich ergénzen. lhr werdet staunen, wie man in die

Erlebniswelt junger Jahr eintaucht.

Ihr kénnt auch Fihrerinnen die nicht in den APV

eingetreten sind, aber mit denen Ihr noch Kontakt

habt, dazu einladen.

Eine gute Méglichkeit ware der 17.12.2016 am frilhen

Nachmittag vor der APV-GV.

Ich freue mich auf Eure mail an archiv@musegg.ch

um einen, auch anderen Termin zu vereinbaren.
Tlebok
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Den Wilflis war zu Ohren 7¢kommcn, dass dre Vorfahren rhrer
5»zfel‘n)c das Monster von Loch MNess als erstes entdeckt hatten.
2usammen mit den Pfﬁ)crn

Aél’u‘[unj R o s LT

Wir feiern dieses Jahr unser 40. jahriges Jubildum.
Aus diesem Anlass haben wir aktive und ehemalige
Nollitirmler zu uns ins frisch renovierte Pfadiheim
eingeladen, mit uns diesen Geburtstag gebiihrend
zu feiern. Wir durften Uber 120 Personen bei uns
begrtssen, die mit uns dem Regen trotzten und bei
einer kostlichen Paella, feinen Grilladen und einem
gigantischen Buffet alte Erinnerungen wiederaufleben

liessen.
Zudem konnten unsere Géste auf das frisch erstellte,

digitale Archiv zugreifen und all die schénen Pfadi-
Erinnerungen der letzten 40 Jahre auf dem USB-Stick
(oder wohl eher der HD) mit nach Hause nehmen.
Falls jemand von euch Interesse an den Fotos hat,
kann er sich gerne bei uns melden.

Es freut uns, teil des Corps Musegg zu sein. Wir haben
tolle 40. Jahre erlebt und hoffen, die kommenden 40.
Jahre werden genau so toll!!!

Die Abteilungsleitung Ahkera, Bavard, Jamon
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,bfa)f.rfufc und Wb'[f.rmeufe Loatnn

Unser diesjahriges Sommerlager fiihrte uns in die
schottischen Highlands, genauer gesagt, auf den
Zugerberg. Dort verbrachten wir eine, respektieve
zwei Wochen lang unvergessliche Abenteuer und
entspannende Abende am Lagerfeuer.

Den Wélflis war zu Ohren gekommen, dass die
Vorfahren ihrer Erzfeinde das Monster von Loch
Ness als erstes entdeckt hatten. Zusammen mit
den Pfadern und mit Hilfe von Prof. Dr. Dr. Med
@ al Gundinis Zeitmaschiene reisten sie in die
Vergangenheit, um Nessie als erstes zu finden. Auf
ihrer Suche wurden sie von einer Caro-Fee und
einem Kobold unterstiitzt, flr den sie drei Aufgaben
I6sen mussten, damit dieser ihnen verrat, wo Nessie
sich versteckt. Doch als sie die Aufgaben geldst
hatten, gestand ihnen der Kobold, dass er gar nichts
von einem Monster wusste! Darauf wurde die Fee
so witend, dass sie den Kobold in ein Monster
verwandelt: Das Monster von Loch Ness.

Die Pfader indes machten sich auf, den Schatz der
Maria Stuart, Kénigin von Schottland zu erbeuten.
Sie retteten also die Kénigin vor ihrer drohenden
Hinrichtung durch die Englédnder und brachten sie
zurlick nach Schottland, um als Preis den Schatz
zu bekommen. Doch als sie danach wieder zurlick
in der Gegenwart ankahmen, war nichts mehr wie
zuvor: Die Russen waren die ersten Menschen auf
dem Mond, Ricola keine schweizer Erfindung und
Nutella aufgrund illegaler Zutaten verboten worden!

Um alles wieder gerade zu riicken, reisten die Pfader
erneut in die Vergangenheit, doch diesmal tduschten
sie den Tod Marias vor und nahmen sie mit in die
Gegenwart.

Und so ging wieder ein SolLa vorbei und wir dirfen
uns schon auf das néchste freuen.
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Damit auch Ja nichts an die 5ffcnf£ch.kel‘f gerit, wurden zwel

ffcﬂcr/wl‘kmjznfcn cnjajl’crf. Schon nach kurzer 2ert wirden..

Pfa)r‘f}ufc

Nun ist es seit dem letzten Bericht eine Weile
her, der Sommer geht langsam zu Ende und die
Herbstaktivitaten konnen beginnen. Im Sola mit dem
Motto Bhutan starteten wir jeden Morgen mit Yoga
und lernten viel: von Knopfen (auch Bandeliknipfen)
Uber Karten, Kompass oder Jassen ;) Wir durften
jemand Neues aufnehmen und auch gleich taufen.
Herzlich Willkommen Allegra! Viele Tage sind uns
gut in Erinnerung, so auch die 2-Tages Wanderung,
wahrend welcher wir drei Aussichtstiirme bestiegen
und den flachen Kanton Schaffhausen betrachten

konnten. Den Rheinfall und die deutsche Grenze
waren ebenfalls ein Erlebnis. Unser 24-Stunden-
Game in der zweiten Woche war ein Riesenspass,
es ging um die Bekampfung von britischen Soldaten,
welche unser Kloster stirmen wollten. Wir bastelten,
hakelten, krochen, feuerten, assen und lachten
einen vollen Tag lang. Auch der Abschluss im
Wagenbachbrunnen und der Kinobesuch sind in
wunderbarer Erinnerung..

Mit Grissen Pfadileiter Luegisland

Liebe Grisse Sisserou, Luegisland
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Rauch legt sich... war wohl leider doch nichts. Es
wird langsam Zeit, dass sich Professor Hofmann fiir
die Entwicklung des Heimwehmittels Unterstiitzung
sucht. So begaben sich 3 grosse Wissenschaftler
und 12 junge Doktoranden auf den Weg zu unserem
Geheimlabor in Thun (aber Psssst). Damit auch
ja nichts an die Offentlichkeit gerét, wurden zwei
Sicherheitsagenten engagiert. Schon nach kurzer
Zeit wurden bahnbrechende Erfolge erzielt. Die
Zukunft lag uns zu Fissen. Doch dann...Unser
Ein und Alles, Unser Lebenswerk, unser Augapfel,
unser Baby, unser Wissenschaftsgral, unser Ei des
Kolumbus - der Schliissel zum Weltfrieden...Es ist
fooort!! Eine verzweifelte Suchaktion brachte nichts.
Schon bald kam uns der Verdacht, dass da etwas

faul ist - richtig faul - sowie 3 monatealtes Rivella.
Unsere Sicherheitsleute verbreiteten wohl doch eher
Unsicherheit. Dank Abhoéren des Funkgesprachs

zwischen den Sicherheitsleuten konnten die
Schuldigen definitiv ausgemacht und schlussendlich
mit unserem selbst gebrauten Betdubungsmittel
dingfest gemacht werden. Das Heimwehmittel wurde
erfolgreich zurlickerobert, das musste natiirlich
gefeiert werden. Sogar ein Sehr-Nobel-Preis wurde
uns verliehen. SIEEEEEG!!!

Das Heimwehmittel kann bei Interesse bei uns
bestellt werden. Zwoi for Eis! #onlyonetrueJP
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...0aber konnten wir nach dem Kitzeln des Birnenriicblis stets dre
Kochkiinste von fHerr Titeuf und seinen ﬂu‘_m‘]cn Helfern geniessen.

Pr‘o;fufc

SOLA Riickblick Am Samstag 9. Juli in der Frih
versammelten sich alle Jung-Zauberer und Jung-
Hexen zum Beginn des neuen Schuljahrs an der
Zauberschule Tempore Turrim. Nachdem sich alle von
ihren Muggeleltern verabschiedet hatten, machten
wir uns mit dem Zug und Velo auf den Weg nach
Bellelay. Die ersten vier Tage verbrachten wir mit der
2. Stufe auf dem Lagerplatz. In dieser Zeit errichteten
wir unser Lager und halfen der 2. Stufe bei der Suche
nach dem Schnatz, damit wir auch alle zusammen
Quidditch spielen konnten. Die ersten Lektionen
in den Fachern Verwandlung, Zauberkunde,
magische Gestalten und Krauterkunde hatten bereits
stattgefunden, als wir uns mit dem Velo auf unsere
Abschlussreise machten. Trotz vielen Wolken und
des einen oder andern Regentropfen flitzten wir
Hange hinunter und strampelten was das Zeug hielt.
In Biel angekommen, wurden wir beim Mittagessen
mit Sonnenstrahlen belohnt. Die Nacht verbrachten

wir im Biwakzelt am Bielersee. Vom Bielersee ging
es am nachsten Tag mit dem Velo weiter nach Bern.
Durchnésst kamen wir beim Camping in Bern an, wo
wir uns zuerst eine warme Dusche gonnten. Danach
schlugen wir unser Nachtlager auf. Nach dem
anstrengenden Tag génnten wir uns ein feines Znacht
und nach ein paar guten Taten gab es die beste Glace
Berns. Nach der Rickkehr nach Tempore Turrim,
nahmen wirs gemutlich. Wir waren gespannt, wohin
unsere Jingeren verschwunden waren und hofften,
dass uns nichts passiert. Tatsachlich wurden wir am
Abend angegriffen und mussten unsere Zauberschule
Tempore Turrim beschiitzen. Am nachsten Morgen
trafen wir die 2. Stufe in der Badi. Da wir unsere
Jiingeren schon lange nicht mehr gesehen hatten,
verzauberten wir sie am Abend bei einer magischen
Zaubershow. Am Besuchstag Uberreichten uns
unsere Vertrauenslehrer die Diplome. Wir haben es
geschafft!!!

/!
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Pfa)l‘; l»ufe

Diesen Sommer durchquerten wir mit Abenteuerlust
im Bauch, dem Zauberstab in der Hand und
haufenweise Energie in den Beinen den mystischen
Zauberwald Richtung Zauberschule ,, Tempore Turim*
in Bollala. Fleissig Ubten wir Zauberstabschwenker
und Lenker, flogen wahrend haarstrdubenden
Quidditchturnieren wie fliegende Giillenwiirmer
(abwasche!!) auf unseren Besen durch die Liifte und
dabei konnten wir nach dem Kitzeln des Birnenriieblis
stets die Kochkiinste von Sie Herr Titeuf und seinen
fleissigen Helfern geniessen.

Als sich auf dem sagenumwobenen Wetterradar
sowie in Gundulas Kristallkugel bedrohliche
schwarze Flecken zusammenbrauten und die Kraft
des schwarzen Magiers A sich zu verhundertfachen
schien, uhuten wirvermehrtinden furchteinfléssenden

W o [fnv\cufe Sront

Sheriff Lucky Luke sucht nach Freiwilligen, die in
Amerika eine Eisenbahn von Osten in den Westen an
die Goldkiiste bauen. Wir alle haben eine Einladung
bekommen. Er mdchte auch, dass wir ihm helfen die
Daltons Banditen zu schnappen, die sein kleines Dorf
Old Stump angegriffen haben. Natirlich... wir sind
dabei.

Am Samstag, als wir uns mit dem Sheriff trafen und
er uns erklarte, dass wir mit dem Boot nach Amerika
fahren, kamen plotzlich die Daltons und bevor wir
reagieren konnten nahmen sie das Boot mit dem
Gold und fuhren davon. Nach dem ersten Schrecken
machten wir uns auf den Weg zum Dorf Old Stump.
Am nachsten Morgen kam die Postkutsche mit
einem Brief fir den Sheriff. Darin stand, dass die
Daltons jetzt auch auf dem Weg zur Goldkiste sind.
Deshalb fingen wir sofort an die Eisenbahn zu bauen
um moglichst schnell vom Osten in den Westen zu
kommen.

Wahrend dem Schienenbau durch die Prérie, stellte
sich uns plétzlich eine Schar Indianer in den Weg.
Sie behaupteten, wir hatten ihren Hauptling entfiihrt
und forderten ihn zurlick. Zum Gliick konnten wir
sie davon Uberzeugen, dass wir nichts mit der
Entflihrung zu tun haben.

Néchten. Nach etlichen Bedrohungen, gefolgt vom
Gipfel des Nussgipfels, der Vergiftung unseren
werten Koche (und das noch an einem Geburtstag),
wappneten wir uns und verwandelten den bésen Teil
seiner Seele in eine mystische Voodoo-Puppe. Mit
viel Zauberknowhow legten wir eine brennende Spur
zur besagten Puppe und entfachteten den Vulkan,
Uber welchem sie gespenstisch schwebte.

Nach unserem Erfolg genossen wir friedlich unser
Abschlussfeuer, inklusive einer mutigen Wienerli-
Exkursion und erwachten nochmals im strahlenden
Morgenrot in Bollala mit Wehmut im Herzen und
Gullenwirmern im Schlafsack.

Allzeit bereit
Uchi Leitig

Wir machten einen Deal. Wir helfen ihnen den
Hé&uptling zu finden und sie uns die Eisenbahn weiter
zu bauen.

Wir brachen auf um den Hé&uptling zu finden.
Mit unseren guten Spurenlesern, fanden wir den
Hauptling und zwar nicht alleine. Die Daltons hielten
ihn gefangen! Wir konnten sie Uberfallen und den
Héauptling befreien. Die Daltons haben wir bei uns ins
Geféangnis gesteckt.

Mit einem Schrecken erfuhren wir am anderen Tag,
dass die Daltons ausgebrochen sind. Doch bevor wir
sie wieder einfangen, gingen wir auf den Jahrmarkt
und genossen den ganzen Tag ohne Daltons.

Nahe der Goldkuste, bemerkten wir, dass die Daltons
auch schon da sind. Also bereiten wir uns auf einen
Kampf vor und greifen am Abend an. Da wir so
gut vorbereitet waren, konnten wir sie fangen und
endgliltig ins tiefste Gefangnis bringen! Wir haben
den Goldstrand fiir uns gewonnen Juhuii. Als Sieger
verlassen wir den Strand.

Nach unserem Sieg gingen wir noch ins Casino und
hatten unendlich viel Spass.

Euses Bescht, eure Sionileitung
Pipin, Pepino, Wisel, Fiore, Chip, Kaleio,
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2usammen suchten wir alse dle schonsten und yrb'uhn Sterne

susaranen. Aber [Pa war noch Pwaner nicht zufrl‘e)cn.

Pfﬂ)l\ff‘ufc

Im fernen Suldtal, weitab der Zivilisation in der Nahe
des Thunersees, nur am Wochenende per Bus
erreichbar, machten sich viele mutige Dorfbewohner
auf den Weg, um im disteren Mittelalter eine Stadt
wieder zu errichten. Die Hochbauten wurden schnell

errichtet, dank der zeitgeméassen Pioniertechnik,
welche uns spéater auch noch ein hohes Lob eines
Amerikanischen Pfadileiters einbrachten. Dasrichtige
Feeling wurde dank dem vielen Regen und den
kalten Temperaturen in der ersten Woche authentisch
Ubermittelt. Aber auch die Bemtiihungen des eifrigen
Bischofs Innocent, der kein Essen ungesegnet, kein
Bibelvers unausgesprochen und kein Schritt ohne
seine Uberdimensionale Bibel machte, hat einen
bleibenden Eindruck hinterlassen, sodass niemand
dem Mittelalter nachtrauert. Innocents gehabe
gefiel jedoch nicht allen, sodass Herzogin Cate
sich gezwungen flhlte, ein paar fanatische Ménche
zu engagieren, die es etwas zu ernst meinten und
Innocent nahebei das zeitliche segnete. Doch

Glicklicherweise hat unser Dorf Medicus Osric
magische Mittelchen, die Innocent noch am Leben
hielten. Wie anders als mit dem heiligen Gral kénnte
man jemanden im Mittelalter wieder zum Leben
erwecken? Genau, gar nicht anders! Also machten
wir den 2 Tagigen Kreuzzug, der mehr als nur
Schlachten, Blut und Unglaubige enthielt. Ein gutes
Drittel unserer Recken wurden Uberraschend in der
Nacht aus dem Schlaf gerissen und wurden feierlich
getauft. Der feine Schmaus umfasste alles, was ein
Schwein zu bieten hat: Schweinshalt, Schweinsblut,
Schweinehirn, Schweinsniere (Nicht alles echt, aber
sehr gut inszeniert von der Kiiche). Zum Abschluss

des Kreuzzuges wuschen wir uns in den heiligen
Gewasser des Thunersees sauber. Kaum wieder bei
Sinnen, legte Innocent noch einen oben drauf und
verurteilte Johanne, unsere mutige Kriegerin, eine
Hexe zu sein, die die Pest in unser Dorf brachte.
Also wurde mit einem Scheiterhaufen dem Urteil
Folge geleistet und die Bevdlkerungszahl nach
unten korrigiert. Gegen Ende des Lagers wurde uns
bewusst, dass ein Monarchisches System ja eher



langweilig ist, sodass wahrend 24 Stunden mit kaum
Schlaf und heissen Temperaturen die Gilden der
Stadt um die Macht kampften. Das Resultat war eine
Bilirgermeisterin und diverse Minister, die nun selbst
einen Teil mitbestimmen durften. Nach der Heimreise
und dem Baden im Wagenbachbrunnen bleiben
uns nun nur noch Erinnerungen. Erinnerungen an
den kuhlen Bach auf dem Lagerplatz, die schénen
Hochbauten und Turme, die Abwechslungsreiche
Kiiche, der Postbote Bauer, Jerry unsere Lagerziege,
Beeindruckte Wanderer, die Pfadi von neben an, viel
Action und riesig viel Spass!!

Herzlichen Dank an alle Teilnehmer, die das Lager
unvergesslich gemacht haben.
Alizeit Bereit, die Pfadileitung

Wolfsmeunte Kaa-Akela

Inunserem hammermassigen Sommerlager verschlug
es uns in die weit entfernte und wunderschéne
Karibik, besser gesagt auf die die Insel Karukera.
Gestarkt mit feinen Schoggibrétchen schifften wir uns
Richtung Karukera ein. Wir folgten dem verzweifelten
Hilferuf von den Ureinwohner Karukeras, den wir als
Flaschenpost aus dem Vierwaldstéttersees fischten.
Leider war die Halfte des Briefes abgebrannt und so
wussten wir nicht, was uns am Ziel erwartete. Nach
einer stiirmischen Uberfahrt landeten wir im Hafen
eines verlassenen Dorfes auf. Wir merkten schnell,
dass das Dorf doch nicht ganz so verlassen war,
da wir unseren Affen JP vorfanden. Viele Ratsel
und unndétige Auseinandersetzungen rankten um
seinen Namen. Das wichtigste ist aber, dass wir ihn
liebhaben. JP half uns die Ureinwohner zu finden,
welche uns herzlich mit Handen und Flssen in ihre
Gemeinschaft aufnahmen. Ganz besonders ans Herz
gewachsen ist uns der Hauptling Krambambuli.

Plotzlich und aus heiterem Himmel verletzten
sich JP und unsere Anthropologin. Ausgerechnet
dann wurde auch noch unser Dorfmediziner mit
quietschenden Reifen entfiihrt. Zudem wurde
noch eine Hausdurchsuchung angedroht. Um an
das geforderte Losegeld fiir den Dorfmediziner zu
kommen, gab es nur eine Lésung: Wir mussten einen
Schatz finden. Doch leider hatten Piraten den zweiten
Teil unserer Schatzkarte und so mussten wir zuerst
mit ihnen spielen, um an den Schatz zu kommen.
Mit Hilfe der Hexe konnten wir schlussendlich in den

Vulkan eindringen und den Dorfmediziner befreien.
Die Hexe erzdhlte uns, dass zwei Franzosen sie
bestochen hatten. So machten wir uns auf die Suche
nach den zwei bésen Franzosen. Auf der Spur der
zwei Franzosen begegneten wir der hilfsbereiten
Waldfrau Amla, welche nur im Wald lebte, weil sie
alles Laute (rollende Blechbiichsen inklusive) nicht
mag. Sie beschrieb uns den Weg zu den Franzosen
und flihrte uns direkt zu einer grossen Oase mit viel
kihlem Nass. Eine karibische Rutschbahn lenkte
uns anféanglich ein wenig von unserer Mission ab.
Jedoch fanden zwei versteckte Voodoo Puppen.
Schnell kombinierten wir, dass die Voodoo Puppen
fur den Ursprung unserer mysteridsen Verletzungen
und fir das Unheils tber Karukera verantwortlich
waren. In glihenden Flammen zerstérten wir
schlussendlich die Voodoo Puppen und befreiten
die Insel vom Bann. Wir konnten auch die bosen
Franzosen besiegen. Krambambuli, unser Hauptling
organisierte zum Dank ein goldenes Galadinner, wo
wir aus goldenen Kokosnussschalen trinken durften.
Schon bald war unser schones Lager zu Ende. Was
blieb waren einmalige Erinnerungen an die lassige
Zeit, an Jura Papaya’s Knutschflecken und an viele
tolle Abenteuer. Herzlichen Dank an dieser Stelle
an unsere exquisite Kliche Tschet & Ponzu, und an
unseren super Lagerleiter Aquillo.
Wir freuen uns auf weitere Abenteuer mit euch:)
Wolflileitung Kaa-Akela
Caj, Gaffa, Ratio & Wirbel
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Voller Tatendrang trafen die Biber am Schirmerturm
ein. Es war ein nasser Tag und alle waren gut
eingepackt. Eddy der Biber und Ida das Eichhérnchen
hatten sich unter dem Schirmerturm vor dem Regen
in Sicherheit gebracht. Natirlich vorallem wegen Ida,
denn Eddy liebt den Regen.

Ida war aber nicht nur wegen des Regens unzufrieden
auch ihr Unterschlupf am Schirmerturm gefiehl
ihr nicht. «Es ist so grau hier! Alles grau in grau.»,
schimpfte sie. Darum beschlossen die Biber ihr
einen Gefallen zu machen und den Schirmerturm zu
verschonern. Daflr mussten sie erst einmal heraus
finden, woraus der Schirmerturm gemacht ist. Die
Antwort war sehr schnell gefunden. Naturlich ist der
Schirmerturm uralt und aus Stein.

Zusammen suchten wir also die schénsten und
grossten Steine zusammen. Aber Ida war noch
immer nicht zufrieden. «Die sind ja auch Alle grau!»

Gottseidank hatten wir Wasserfarben dabei. Trotz viel
Tumult, da sich Meitli und Buebe wie schon immer
nie einig werden, waren nach einer Stunde nicht nur
die Leiter und Biber, sondern auch die Steine bunt.

Ida war sehr zufrieden, aber Eddy wollte die schénen
Steine nicht einfach am Eingang des Turmes liegen

lassen. «Wir missen sie auf den Turm bringen!» Nun
hatten wir die Steine ja einfach in den Hosensack
packen und hochtragen kénnen, aber da wir clevere
Biber sind wussten wir, dass es viel mehr Spass
macht, wenn man ein Seilbahndli baut und die Steine
auf den Turm zieht. Wahrend der Znlinipause wurden
Plane geschmiedet und dann ging Alles ganz schnell.
Mit vereinter Kraft zogen wir die Steine am Turm hoch
und schmtickten den Eingang. Danach gab es noch
ein Dankeschon von Ida in Form von Honigfarmer.
Sehr zufrieden und bei schonstem Sonnenschein
gingen wir wieder nach hause. Ende gut Alles gut!
Solltet ihr noch mehr Uber uns erfahren wollen,
informiert euch doch auf unserer Website www.
schirmerturm.ch.

Liebe Griisse
Eure Biberstufe der Pfadi Schirmerturm
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Gut 7el4unf und mif ein PAAF 2aubertricks Auf LA’C[“ machten wir
uns dann auf nach Meilen, um fiir zwei* Wochen unsere 2elte dort
AufqucAlA.,en.

Pfa)l\;}ufc Bcri Frupp

Um uns aufs Sommerlager einzustimmen,
veranstalteten wir am letzten Samstag vor den
Ferien einen zauberhaften Nachmittag. Denn wir
alle zusammen wurden von Flew zum grossen
Zauberfest eingeladen. Gut gelaunt und mit ein
paar Zaubertricks auf Lager machten wir uns dann
auf nach Meilen, um flir zwei Wochen unsere Zelte
dort aufzuschlagen. Gemeinsam mit 9. Stamm und
der PTA zauberten und feierten wir ausgelassen,
bis auf einmal unsere Zaubermaster verschwunden
waren. Schockiert machten wir uns auf die Suche
nach ihnen. Unterdessen fanden wir heraus, dass
Flew, der uns zum Zauberfest eingeladen und sich
als Freund vorgestellt hatte, bose Absichten hatte.
Er hat unsere Zaubermaster gefangen! Somit wurde
aus dem frohlichen Zauberfest ein Kampf gegen
das Bose. Dank unseren trainierten Zauberkraften

Meute Chil

Auch wir von der Meute Chil hatten ein super SolLa!
Am Samstagmorgen trafen sich die edlen Ritter der
Meute Chil am Bahnhof Ebikon. Angeflihrt wurden
sie dabei vom Knobliprinz, Bin-Salad und dem
Ritter Lauch. Ausserdem wurden sie noch vom Alten
Weissen Mann begleitet.

Schon bald stritten die 3 Gruppen dariiber wer Burg
Vegetarius und damit den Koénigsthron bekommt.
Aber auch nach einer Olympiade und einem
Burgenvolki stellte sich kein klarer Sieger raus. Am
Abend wurden wir von einer Hexe und ihrem Drachen
machtig erschreckt. Wir erfuhren dass auch sie die
Burg erobern méchte.

Doch noch in der selben Nacht wurden wir geweckt

und dem super Zusammenhalt gelang es uns, Flew
zu besiegen und in die Verbannung zu schicken.
Ubergliicklich feierten wir unseren Sieg und reisten gut
gelaunt nach Hause. Ins neue Pfadi-Jahr starteten wir
aber wiederum mit unangenehmen Neuigkeiten: wir
spurten bose Kréafte herumschwirren! Wir schienen
Flew doch nicht ganz endgliltig besiegt zu haben.
Also trafen wir uns mit den Jungs von 9. Stamm um
unseren alten Feind endglltig zu vernichten! Mit viel
Mut, Elan und bei bombastischem Wetter gelang
uns diese letzte Aufgabe. Seither leben wir in Frieden
vor den bdsen Zauberkréften und geniessen unser
Leben!
X
In Liebe
Eure Bergtrupp-Leitung

weil sie die Burg angeziindet hatte. Da merkten wir
das wir gemeinsam gegen sie Kdmpfen missen und
nicht gegeneinander.

Noch komischer wurde es dann als am néchsten Tag
einige Leiter plétzlich vollig andere Frisuren hatten
und wir mit der Gutnachtgeschichte geweckt wurden.
Dieser verkehrte Ablauf zog sich durch den ganzen
Tag und obwohl wir alles probierten konnten wir den
Countdown im Magischen Stein nicht stoppen. Als
wir verzweifelte letzte Versuche unternahmen lief der
Countdown ab und es passierte nichts. Ausser das
unser Tag wieder normal wurde.

Danach bereiteten wir uns auf den Kampf gegen die
Hexe vor.



Bléd war nur das wir sie nirgends fanden. Deshalb
zogen wir los auf eine Wanderung welche mit einem
spassigen Nachmittag im Schongiland endete.
Dort trafen wir auf den Drachen Tabaluga welcher
der Hexe gehorte aber eigentlich ein lieber ist und
uns nun gegen die Hexe beistehen wird. Als wir uns
glicklich aber mide ins Bett legten wussten wir noch
nicht das der Tag fiir einige noch nicht zu Ende ist.
Die Taufe stand vor der Tir und so erhielten 10 Wolfli
ihren Namen.

Nach einem Brunch waren wir wieder voller Energie
und machten uns daran unsere eigene Burg zu
bauen. Doch da war ja noch was, die Hexe. Nach
langer suche fanden wir zwar die Hexe nicht, daftir
den Handel & Gretel Anti Hexenshop. Dort Risteten
wir uns noch mit den letzen Gadgets gegen die Hexe
aus. Als wir durch das Hexenteleskop schauten
sahen wir sie Uber unserem Lagerhaus rumfliegen.
Also nichts wie Hin. Mit vereinten Kraften schafften
wir es die Hexe zu schrumpfen und in den Kéfig zu
sperren.

Glicklich konnten wir danach die Heimreise antreten
und von unseren Heldentaten im Mittelalter erzahlen !
Wir freuen uns schon auf das tolle Jahr und das
Néachste SOLA ;)

Die Chil Leitung
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und 9. Stamm...

Sommerlager in Meilen Es war ein bewodlkter
Morgen im Juli, als sich eine geheimnisvolle Truppe
junger Zaubererinnen und Zauberer am Treffpunkt
bei der Uni Luzern traf. Alle trugen grosse Hite und
wallende Méntel und manch Stadtluzerner wird sich
gewundert haben, was da vor sich ging.

Nach einem magischen gemeinsamen Start machten
wir uns auf in Richtung Sliden ans grosse Zauberfest.
Unsere Freunde von Bergrupp und 9. Stamm
erwarteten uns dort bereits freudig.

Die letzten zwei Kilometer unserer Reise bewaltigten
wir zu Fuss und wurden auch schon das erste Mal
getestet. Der Himmel o6ffnete seine Schieusen, so
dass keine Magie mehr etwas nitzte und jede und
jeder von uns nass bis auf die Haut auf dem Festplatz
ankam.

Zum Glick liess der Himmel bald Gnade walten
Uber das Zaubervolk und wir konnten im Trockenen
die neuen Zauberer ihren Elementen zuordnen. Der
maéchtige Flew entsprang seiner Zaubertruhe und
sein Magiergefiihl zeigte ihm fiir jedes Kind das
passende Element: Feuer, Luft, Wasser oder Erde.

Die nachsten paar Tage Zauberfest gingen nicht wie
geplant vor. Wir splrten eine unangenehm schlechte
Macht, dieversuchte uns gegeneinanderaufzuspielen.
Sie liess die vier grossen Zauberermeister und
ihre Maskottchen verschwinden! Nun mussten wir

handeln und die Maskottchen suchen - aber wo?!
Auf unserer Wanderung an die Badi am Greifensee
wurden wir PTA-Zauberer fliindig und fanden das
Wassermaskottchen. Aber erst nach einer griindlichen
Dusche. Am gemeinsamen Ubernachtungsplatz mit
den anderen Zauberern, welche unterdessen das
Luftmaskottchen gesichert hatten, wurde unsere
Gemeinschaft gestarkt. Gemeinsam konnten
wir dann auch noch das Feuermaskottchen
heraufbeschwaren.

Am nédchsten Tag versuchten die PTA-Zauberer ihr
Gliick auf der Suche nach dem Erdmaskottchen
im Zoo - leider ohne Erfolg. Daflir machten sie
Bekanntschaft mit Lowe, Lama, Affe und co.

Wieder zuhause stellte sich der erworbene
Zusammenhalt als lebensrettend heraus. Der grosse
und beliebte Flew entpuppte sich als die bése Macht.
Gemeinsam konnten wir sowohl Erdmaskottchen
und die geschwadchten Zaubermeister retten als
auch Flew besiegen. Gemeinsam feierten wir das
Fest zu Ende. PTAler und Pulvertiirmler stellten sich
dabei als weltbeste Partytiere und Ténzer heraus.
Die Zauberherzen tanzten und am néchsten Tag
verabschiedeten wir uns und machten uns auf unsere
lange Rickreise Richtung Norden.

Alizeit bereit!
Aslan, Piip, Stitch, Viva, Chréémli, Nilson, Check,
Gelata, Diamo, Chiara



























